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Indescomp mantiene un completo silencio

EL INCIERTO FUTURO
DE LOS AMSTRAD _

Alan Sugar, presidente de Amstrad, ha logrado su objetivo. Sus
ordenadores son conocidos en todo el mundo, y encabezan las
listas de ventas de muchos paises. Evidentemente, el mana
asociado al éxito no sélo se derrama sobre los creadores del
producto, sino que también recae en quienes lo venden y
distribuyen en cada pais. En el nvestro, Indescomp ha pasado
de la nada a ser una compaiia con una facturacion anval que se
cuenta en miles de millones de pesetas.

Toda esta obra gigantesca no cobro vida
en un dia. El camino se recornid paso a
paso, ¥, aungue cabe pemsar en un
resultado fruto de una meditada estrategia,
hobo momentos creciales en bos que Sugar
¢ Indescomp tuvieron que declarar sus
cartas, v, al definirse, revelar una politica
¢N EXITEmOo preacupante, cuyas
comsecuencias ensefian hov unos dientes
mas amenazadones que nunca

Amstrad jamds ha innovado nada, S ha
limatado & sabir en masa al mercado, muy
bien arropado publicitariamente, con
prosdictos muy ajustados de precio que
usan una tecnologia muy probada, en
general obsoleta ¥ anticuada,
—ompatibkes PC incluidos—, v no
siempre exentd de fallos dificlmente
justifscables icalentamiemo del noevo
Amstrad PC, incompatibilidad manifiesta
del mismo con ciertas tarjetas de
expansion estandar, cfc.).

Alan Sugar, en una recienle entrevista
concedsda a fa BBC, imtemo salir al quie
de los problemas del PC 1512, v declaro
que ¢ no era un 1écnico, sino un
vendedor, ¥ que 4 la genie cree
conveniente instalar un ventilador en ¢l PC
para su frenguilided, pucs bueno, que era
suficiente subir el precio del ordenador
unas cuantas libras v bo ponia & mismo
Con su particular estilo, Sugar conjurd un

heehizn dbe rrancfarmacitn con ol ane un
e abtla ) e Lhand o on B0 O QU MR

claro defecto de diseio desciende por la
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pendiente de 1o discuible hava alcanzar la
categoria de capricho, al que
graciosamente se condesciende. Perestroika
pura.
Desde luego, s ésia foera la politica
habiiual de Amstrad ¢ Indescomp, ya que
casi siempre son coincidentes, bastaria
gear con toda justicia apaga v vamonos,
fortunadamente, no es éste ¢l caso, pero
la situacion actual respecto a los
ordenadores Amsirad, estd tan cargada de
rumaores, incertidumbres, desinformacion
silencio, que las viejas hendas levantan la
cabeza, v reclaman su derecho a escover
con mds [uerza qué nunca. Nos referimos
al extinto CPC 664, de triste memoria,
inmedialo sucesor del CPC 464, ;Lo
recuerdan? El smiax horror sucedio hace
unos dos afios v e dio vida una buena
pdea: Jpor qué no lanzar un ordenador con
unidad de disco. CP/M esténdar, muy
barato? Asi s¢ hizo. Poco después de la
apancion del 464, casi sin tiempo para
destusirar su teclado, los sorprendidios
gsuanos s& encontraron sumergidos en ¢l
bombo del lanzamiento del nuevo
ordenados
El CPC 664 hizo furor, se vendio
muchisimo ¥ 5ni6 para acostumbrar a la
gente a ver exe lipo de ordenadores como
algo cotidiano v factible. Era una gran
maquina para la época.

Sin embargo, Jo que Amstrad ¢ Indescomp
trataron de mantener en secreto fue que la
presentacion oficial del 664 wvo una dodie
vida. Por una parte, bos periodistas
pudieron admirar a su sabor la nueva
magquina, ¥ cormicron a escribir sus
comentarios acerca de la misma. Cuando
la prensa desaparecid, hubo una segunde
presentacion para los dignbuidores. Alan
Sugar les condujo a una habitacidn
reservada. Alli habia una mesa, v enama
de ella un ordenador, con un clerto aire de
parentesco con ¢ 664. El chairman de
Amarad dijo textualmente: «Sefiores, ol
CPC 664 acaba de morir, Les presento a
su sucesor, el CPC 6128+, Esta
informacion, que se puede etiquetar como
clasificods X, nos ha sido suministrada
por fuenies absolutamente solventes de la
proma Indescomp.

Mientras tanto, ¢f 664 se empend 4 vender
v miles de personas lo adquineron, para
encontrarse poco despads con ¢ infiltrado
CPC 6128, sin previo aviso, dos veoes mas
potente v al mismo precio. Solo Amstrad ¢
Indescomp en Espafia estaban al tanto del
asunto. Para algunos, esto tal vez sea al
summim dz la habilidad comercial, pero
los wsuarios del 664 a lo mejor lo ven d¢
otra manera. Todo fue planeado desde ¢

principio con ¢l mivimo detalle, o
resulta fdcl, siempre desde o punto de
vista del usuano, enconirar una explicacion
raronable @ un desplante de este calibre
Tal actuacion parece ser jo basianie
confundente para requenr informacion de
Indescomp cuando aparercan rumores
consistentes aqui ¥ én [nglaterra de que ¢
eda preparando algo amidar, aungue foera
la tinica vez que ka compafiia de ). |
Dominguez ha secundado v prestado
Apovo a tales estrategias. Por desgracia, ha
habido una segunda ver, menos ostentosa,
pero igualmente discutible. La estrella
invitada s llamaba CPC 472 v,
obviamenle, ¥a ha paado a engrosar ba
lista de CPCs difuntos.

El 472 nacd como la respuesta de
Indescomp a la discotida aley de
Homologacions, k cual requeria goe los
ordenadores con menos de 64 Kbyies de
MEMOria reunicran una senie de
caracteristicas. Cuando ¢ decreto s
publico en ¢l BOE, ¢l 664 yacia en ¢l
Limbo de fos Justas, pero ¢l 464, en aquel
momenio mucho mds importanie para
Indescomp que d 6128, podia verse
alectado por la inoponuna kgislatura, El
l'l:m{diL'l ¢ enconino iInsianlancamenis:
cOjase un 464, pongasele 16 Kbyies mis de
memona, cova uithidad real & al menos
relativa, v nace un 464 que s salta ¢
incomodo asunto muy elegantemente. De
BUSVO Tenemos ¢ mismo panOrama qué ¢n
&l caso del 664. Este ordenador, que no
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MOUIVOS para preocuparse ' Hasta ahora,

-
ik hemos oblenido sibencio

€5 QUM mas imguctanic

ICT Organizo m ,| '!k...-.. Meda de
Madrid una festa, silo para sus
disiribuidores, en la que ¢ les comunicd
que, a pariir de ese momenio, (odos los
ordenadores Amsir :.J experimentaban una
|.._|L.l.1.5| Oc precud g {12 pot 10; s dear,
Indescomp los vende sin IVA a los
distnbwidores. Esta informacon nos ha
sido confirmada por ¢l Departamento de

ulu-dm 1 ung mmunhm normal
relacionada con disminucion de colos de
[abricacion? o, por el contrario, ;liene
esto algo que ver con la supuesia
liguidaciin en beeve plaro de los CPCs, ¥,
€ un 1u1uru no muy bejano, ¢
Specirum + 27, ((rats de liberarse del
excedente de ordenadores cuanio ;mrr-.. La

2013 que colma ¢ vaso, sin embare

'..."'J|"' I Il"lr deltlias iJl.i "1
PCW B512. De pronto, an mids

B JAL

\J.'_.'. o 130T Il ain JVT50, ST l."'-'lul\, e T
v sin aclarar, ni a los wsuarios ni a nadse,
s Indescomp va a seguir proporcionando
soporte a mived o¢

ardware v software 3
aquellos que va lo posean. ;Vamos a viv
por tercera vez |la misma fragedic grices
que en ¢l caso del 664 v del 4727
Como & lactor |"'.'l.‘Ji.' SUponcr, it
dudas < msnian en ¢l caso del noevo
"nr.x:.’.nEl PC 1640, un ordenador con 640
Kbvics de Ram v una tarjeta de grificos
patible con la EGA de IBM

D¢ momento, sehones, (enemaos un nuevo
PCW 8256 con impresara de margarita
como Indescomp hizo saber én c dia a
través de sus medios oficales de

comunicacion, v nos hemos quedado sm el
venerable PCW 8512, como Indescomp no
fizo <aber a traves de mingen siio

La umica forma segura -J desens

madeja es acudir a las

Gebe saber mejor o que estd sucediendo

que Amstrad en Inglaterra ¢ Indescomp en
Espaiia. Hemos tratado de ob

n directa v los resu
han podido ser mas desalentadones

P UeSIos €0 coni ¥ o "'Il'. l’tllh”
Meadows, portavor oficial de Amstra
Consumers Ple, este sefior nos ha
manifestado que «Amsirad po acostumbra
hacer comeniano alguno whre rumores,
i una palabra mas.,
En vista de la negativa ¢n redondo po
parte de Amstrad en cugnto a aclarar
posturas, nos hemos dirigide a
distnibwdores v vendedores megheses d
esi0s productos. S respuesta ha sido
undnime: poseen existencias minimas de
CPCs, han realizado nuevos pedidos, pero
no han recibido mformaciin ;LI-.'Jm de
Amstrad ni en un sentido ni ¢n otro. Por
tamio, s ven obligados a esperar
acontecimientos. Los distribuidores
espafioles nos comunican exactamente
nismo. ‘Con Indsscomp, lis cosas eslin
peor, pocs 2l menos Amstrad nos ha
contestado, s bien de forma lacomica. No
hemos tenido tanta suerte con [a compadia
que dinge José Luis Dominguer. Todas
nuesiras pregunias, repetidas muchas
veces, lamlo por feléfono como por escrito
han quedado sin respuesta de forma
absoluta; mi confirmadas, ni desmentidas.
Nada. Solo dos personas saben ¢l futuro
que les espera 4 los mikes de usuarios de

. lamentablemente

Indescomp
guarda abso-
luto silencio
sobre el
futuro

de los CPC.

La desapari-
cion del

CPC 664 fue
planeada
desde el
principio por
Alan Sugar.

Respuesta

de Inglaterra:
Amstrad

no hace co-
mentario
alguno

sobre rumores.

s Amstrad CPC, del PCW 3512
Ad: Alan Sugar v Jose Lus Domingues,
uardan un sile (ofal. Resalia
1 de 1oda ks

nformacion que hemos podido reunir an

T UAd SO

2T £N -J-.h extremos igualmente netativos
preconizar ¢l desastre o dormimos en la
indida ingenwidad. Basandonos en L
oma seguida por [ndescomp hasta

3, en cudnto 3 su politica de cambio
remavacion de modelos (mads propia de
Atila que de Maguiavelo) cuyos [nstes
semphos, ¢f 664 v el 472 estardn muny
frescos en la memoria de muchos usuanios,
junio con la .|..|J..J.1, 100 SiM Previo aviso
del PCW 8512, creemos que hay scrios
mOtrves para preocuparse hasa tanto
[ndescomp no aclare su postura de manera
defimitva v exphique aguello que |2 genle
que compra sus ordenadores liene derecho
a Laber

Desde estas paginas, insiamos
amistosamente 3 Indescomp a que
tbandone su slencio v su politica
faradmica de amquilar a golpe de decison
brusca ¥ sorpresiva hasta o recoerdo de
maquinas gue hov cumplen un papel
decisvo en Jos hogares v despachos de
MUuChas personas.

(A qué viene es¢ ulencio?
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TELON
DE ATRIBUTOS

Siempre es interesante
disponer de nuevos efectos
para afladir a nuestros
programas.

e es el caso de la rutina
que nos envia Alejandro
Mora, de S.C. de Tenerife,
con la que logramos que
aparezca una especie de
cortina por arnba y por abajo
en un color y por los lados en
otro.

La rutina es reubicable y
podemos realizar unos
cambios de color en los
atributos sustituyendo en la
linea 50 el 87 y en la linea 70
el 71 por el nimero que
obtengamos de la siguiente
formula:

FLASH * 128+ BRIGHT *
64+ PAPER * 8+INK

1@ REHM & TELON DE RTNIEUTD& .
BEHM assas POR A.M.L. II!II

Jﬁ FDH HIIEJ TO 405?9 RERD A
PORE XT M

nﬂ! BRANDOMIZIE
“:: pgﬁézf%’ RANDOMIZE USR
=0 ez . B7.17,0. 88,233 ,.258.9
‘i—”’ :z :w &.32,119,18,197,8,2,1

DATA 6,256,168 ,254,193, 168,24
B, #93 19,423,186, é:g 193,16, 232 .20

70 OATA 62.71.17.0,88,33 258, 9
0.6 16 1876 24.2150428:376°%5

,2,197.5,.255, 16,254
ié:’u :5% il'géa?éﬁ “lrg

EN MEMORIA

David de Llodio, de
Zumaya, Guipuzcoa, ha
realizado una rutina para
escribir en pantalla
empezando en la linea 8,
columna @, un texto
previamente introducido en la
direccién 40018.

El programa, ademads de
contener la rutina, dispone de
una pequefia demostracion
practica que guarda en la
variable a$ una frase de
demostracién en la que
podemos introducir cualquier
texto para comprobar cémo

funciona y sequidamente en
la linea 12 introduce en la
variable b$ el contenido de
la varible a$ y el simbolo de
multiplicar, que se utiliza
para detectar el final del
texto, por lo que en nuestros
textos no podremos utilizar
dicho simbolo.

Las lineas entre la 20 y la
50 se encargaran de volcar
en la memona el contenido
de b$.

SIMETRIA
DE PANTALLA

No hace mucho publicamos
un truco de Alvaro
Santamaria, de Zaragoza, que
producia una imagen
simetrica de la pantalla, pero
dejando la zona de atributos
tal como estaba.

Investigando en el tema, su
autor ha llegado a desarrollar
una nueva rutina que os
ofrecemos a continuacién y
con la que se consigue la
simetria de toda la pantalla,
incluyendo los atributos.

Para utilizarla, con ayuda
del Cargador Universal hacer
un Dump en la 40008, cargar
una pantalla de algun juego y
hacer RANDOMIZE USR
40000.

LISTADO
TEXTO EN MEMORIA

1 FBR I!lﬂ 2 TO 40018: READ

Us H ﬁ? &,280%, 1,222,205 lﬂ?

I
%E-l .ie.254 .45 260, 215.3.

a8="DEMHOSTRACION PRACTI

blzags”
t-LEN lbl?
rel TO ¢
?T beiry) . POKE 4001847,
iﬂl?ﬂ.l‘oﬂﬂb

lgi: CcLS FRINT “PUL

RNEE:
Al
" IZE USR 4x4

LISTADO

ENSAMBLADOR SIMETRIA

LINEA

1
2
3
4

18 ORG SeeEs
28 LD KL, 16384
39 BYTE LD A,(HL)
48 Lb B,8

S84 BIT SRL A

&8 - S >

78 DINZ BIT

8e PUSH HL

98 b AL
188 AR 31

118 b LA
126 LD (HL),C
138 POP HL

148 INC HL

158 b A
] cp 88
178 JR NZ,BYTE
180 ATTR  PUSH HL

196 L0 C,(HL)
208 b Al
214 X0R 31

0 b LA
238 LD (HL),C
248 POP HL
258 INC HL
248 LD

7 cP

268 JR

298 RET

DATOS CONTROL_

GRA07EREDBCHD
AES7DEELF&F

ier
GF7IEIESFCrESB2

DUMP: 50.000
N.° BYTES: 40




RANA-RAMA .
EXPRESS RAIDER

La historia de un mago convertido en rana. Su tarea,

encontrar el hechizo que le devuelva su apariencia hu- o ; '

mana. La prestigiosa revista Micromania ha dicho de Como en las clasicas peliculas qeidqeste‘ estaras en el

este juego: “Un programa de sorprendente originali- centro de la accion desde el principio. Asaltos al tren,

dad y un indice de adiccion elevadisimo.” Todo lo que lucha sobre los vagones, cabalga sobre tu rapido ca-
ballo... EXPRESS RAIDER lo tiene todo.

necesitas para pasarlo de miedo.

DIST
g g':;llﬂofn?ﬁ;uswo PARA ESPANA:
DELEGACION nnncngizA."\ﬁfféonﬁhp 114, TELERDRID. TELEF
» 114. TELEF, (93) R e
- (93) 253 55 6o, ‘
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movimiento. 321 pantallas francamente increibles han

hecho que “HEAD OVER HEELS” haya dido
qu 0 ELS" haya sorprendi # 1 podis eviariol!

a todos los criticos.

El programa del afo en Europa. Los mismos progra- |

madores que hicieron BAT-MAN han creadc ahora este |
fabuloso juego mucho mas completo aun en graficos y

La continuacion de uno de los programas de mayor

P éxito de todos los tiempos. La hermana de nuestro hé-

roe ha de salvarlo de una muerte segura. jjSolo ella y




ENO)

Ihillyal il
Manuel Rodriguez Corzo

Spectrum 48 K

Jugar al emuro» esta ahora
de moda en toda Europa.
El primer juego que
aparecié con este mismo
formato se remonta a los
comienzos de las maquinas
de videojuego. Después,
con la aparicién del
Spectrum, en la cinta de
demostracion aparecia el
juego del emuro» de nuevo.

Ahora, con los nuevos juegos
recreativos aparecen cada dia
nuevas versiones del clasico
juego cada vez mas
deslumbrantes, pero todas ellas
basadas en el mismo principio.
En esta ocasion se trata de llegar
al millén de puntos. Si se falla, los
E.unias decrementan, perdiendo
partida si se | Q cero.
No hay limite de vidas. Para
conseguir fan alta puntuacion
hay que romper todos los ladrillos
de cada pantalla
contabilizandose. en total, 19
pantallas distintas.
Las teclas de movimiento son:

O: zquierda  P: Derecha
B: Basic A: Automatico

Pulsando la opcion de
aufomdtico, la raqueta se
moverda por la pantalla sola,
controlada por el ordenador.

El juego dispone de la
posibilidad de cambiar el
contenido de la direccion gque se
encarga de la velocidad,
obteniendo una mayor dificultad.
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MICROA]

C/Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel. (91) 275 96 16 - 274 75 02
Metro O'Donnell o Goya (aparcamiento gratuito en Felipe Il)

PIAS
FIST I 875 XEVIOUS

\ : DEEP STRIKE 875 10th FRAME 1200
Sll"‘ﬂ"'qﬂmp.E D0S PHUGHM"AS SUPER SOCCER 875  LEADERBOARD 1200
pOR CAD £GIR TERRA CREST 875 EXPRESS RAIDER 875
GRATIS A EL TEREO FO | DOUBLE TAKE 875 ACE OF ACES 1200
C 00S S | + gOLIGRA™Y | syiogT circuim 875 IMPOSSABALL 875
~ RELOJ DIGITA GAUNTLET 875 SIGMA 7 875
- ANA | ARMY MOVES 875 BAZIOKA BILL 875

: CADO APLANA
LA ADORA EXTR BREAKTHRU 875  DRGON'S LAIR Il 875
_ CALCU 4 SUPER 4 1750 SHADOW SKIMMER 875

iNOVEDADES KONAMI 1850 PIS!!

—
IMPRESORAS 20% DESCUENTO SOBRE P.V.P.

PTAS CASSETE ESPECIAL ORDENADOR 3.495 PTS. Y 3.995 PTS

DISKETTE 3 735
DISKETTE 5 1/4* DC/DD 295 COMPATIBLE PC-1BM 640 K
LAPIZ OPTICO SPECTR 2890 2 BOCAS 360 K
LAPIZ OPTICO AMSTRAD 3290 MONITOR FOSFORD VERDE
CINTA £-15 ESPEC 69 149.900 PTS. (ind. IVA)
MICRODRIVE 495
ARCHIVADOR DISCOS 2600
___*
. SERVICIO TECNICO REPARACION TARIFA FLJA: 3.600 PTS
1 PIAS. | (incl. provincias sin gastos envio)
SANYD MSX 64 28.900 .
(OMMODORE 128 54.900 SPECTRUM PLUS + CASCOS MUSICA STERED
(OMMODORE 128 + TECL MUSICAL . 57.900 19.800 PTS (ind. IVA).
AMSTRAD 464 VERDE ENTRADA 7.000 PTS. 12 MESES A 4.900 PTS.
CABLES E INTERFACES AMSTRAD 464 COLOR ENTRADA 9.800 PTS. 12 MESES A 7.500 PTS.
20% DTO. SOBRE P.V.P. AMSTRAD 6128 VERDE ENTRADA 8.900 PTS. 12 MESES A 7.182 PTS.
AMSTRAD 6128 COLOR ENTRADA 14.900 PTS. 12 MESES A 9.900 PTS.
CADENA MUSICAL 27.900 PTS. 12 MESES CON EL 0% DE INTERES. ;;MICRO-1 TE LO FINANCIA GRATIS!!

VIDEO VHS AKAI 79.900 PTS.
RADIOCASETTE STEREQ 6.895 PTS.

RATON PARA AMSTRAD Y COMMODORE CON SOFTWARE 6.900 PTS.

PEDIDOS (ONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO
LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO
TELE. (91) 274 75 02 / (91) 275 96 16 (DURANTE LAS 24 HORAS)

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/ GALATEA, 25. TELF. (91) 274 75 03




ELECTRONICA

Roberto Quirds

El programa de utilidad que a
continuacion os presentamos fue
desarrollado por su autor con la idea
de beneficiar a la electronica de los
progresos informaticos, disciplinas
ambas, que se encuentran ya de por
si, bastante relacionadas.

Todos los circuitos que incluye han
sido comprobados en un laboratorio

electrénico.

El programa tiene dos blo-
ques en Codigo Maquina v un
tercero en Basic. Este ultimo
tiene gran cantidad de instruc-
ciones « PRINT», dado las ca-
racteristicas del programa. Sin
embargo, las lineas gue teori-
camente serian muy largas han
sido comprimidas utilizando
Basic bastante avanzado, Un
ejemplo es la linea que lee Lo-
do ¢l menu y submenti y man-
da ¢l programa a la opcion cle-
gida.

92183 IF CODE

INKEYS > =48 AND

CODE INKEYS= < 56

THEN IF S=1 THEN

GOTO (CODE (INKEYS *
100) + M),

l'ambién tiene un gran can-
tidad de subrutinas, debido al
manejo de VENTANAS.

Los blogues
del programa

Al grabar el programa en
cinta debemos colocar en pri-
mer lugar ¢l programa carga-
dor, a continuacion los dos
bloques de C.M. ¥ linalmente
¢l Basic.

Listado 1. Direccion: 66. 060
Longitud: 2176 bytes. Funcio-
nes: Volcado de graficos en alta
resolucion. Graficos en alia re-
solucion. INPUT en cualquier
lugar de la pantalla. Musica
C.M. (cancion y sonidos espe-

ciales). Redefinicion del teclado.

Listado 2, Direccion: 63368,
Longitud: 168 bytes. Utiliza-
cion; UGDs.

Listado 3.
SIC.

Los bloques deberin estar
grabados en ¢ste orden.

El programa e¢sta realizado
en un Spectrum 48K v es com-
patible con ¢l Plus 11, aungue
no con ¢l Spectrum de 16K (de-
bido al C.M.).

Posibilidades
de utilizacion

Programa BA-

Las posibilidades del pro-
grama son multiples v varia-
das:

— ¢ircuitos generales.

— circuitos defimibles (de-
pendiendo de los datos de en-
trada).

— g¢ircuitos de laboratorio,

— ¢ircuitos para ¢l Spec-
trum (vumetro v amplifica-
dor).

— caracteristicas de los
transistores mis utilizados.
Identificacion de semiconduc-
tores: nos da todas sus carac-
teristicas (sdlo transistores
europeos) v la tabla de codigo

I LT ILIDADES EETTTT o eI

AGENDA

de colores de las resistencias v
condensadores.

Todo ello esta en el menu
(circuitos) v submen (caracte-
risticas). La forma de acceder
s¢ cita dentro del programa.

Como podréis observar, la
presentacion ¢s muy vistosa.
Aunque consume memoria,
hemos creido conveniente ha-
cerlo asi, va que la calidad del
programa s¢ ve notablemente
incrementada v es lo que al fin
y al cabo interesa a todo el
mundo,

La estructura de la pantalla
s¢ encuentra dividhida en dos
ventanas, una hoja v la zona
de mensajes del programa. En
la hoja se presentan los menus
v los esquemas cléctricos, ade-
mias de las explicaciones de
montaje en los circuitos que lo
precisan.

Ventana |, Muestra los com-
ponentes. En la opcion transi-
sitores, el dibujo del transistor,
su ciapsula v patillaje.

Ventana 2. Zona de aclara-
ciones v zona de INPUTs en
las opciones que lo necesilen.

En todo momento 5¢ mues-
tra la opeion en gue nos encon-
tramos,

PROGRAMA BASIC

g'! BUERE 200l  LEr s ™ LEr R

Fﬂh lnigﬂﬂﬂ 8

“é"“g‘%,ssﬁ’*h,. K€ 33087 234,
on L] TE ill" b”” T 'H i

::‘H:.E usR &
- r-'nn' ] : :Mh
5-“'r! "- - —
I’ -
*;u
AT F1.0.

—_—
o

w:n 3. POR Main TO 3
-] BINT AT N B, &, eE T

“goiat w31, KA M .1, PapeR 2

E USSR 8la4d MNEXT M
I "'“:—m-1 A eoBERTO
o0

- "! ﬁé g% POME BSl468
HE-OMH 2! |-.| Silddd RETLURN

Ok dgs
onizE 03l%e 850" RTERM
o GD huﬂ Lleeo L'-l;‘ SR BT F‘

0 5 e. !mh LITIL!IHI:ibN W
M P

= HEM ll
5 1 GO 3ub 9'."-00 &b Sue ‘.ll.ﬂ. P
S:- 23300 . 193 PORE II30] . 187 P
g 303, 1 ff“l‘l 2003 24 Pﬂr-g
3704 24 Ll a338% , E'b P E

uu‘i-iﬂ

F‘E"'"l FA:0T ,0R RANDOMIZ

B8
i MERINT PREER 7. INE S, 8T 1D
ch np:mr-r-t 1, INK &.AT 3

ﬁll “ENPUT

@ InNp B

LiE -.‘-wn o 3us qﬂm G

Cas” TEMPORIZAC

5 GO !.ug wsn PRIN
5 b S R

AT T3 "% []

car el

]
10?! E’D gu“iﬂ?lll‘lf Hi:i:l‘;TI! v

L1F RN

..... R R |

"T ; 2 zxﬂmﬁ E;' 833
’uu Sa ! = TheLr
B, 2% A

E‘r‘ G
ﬂ - |"’ﬂl'.linl ' G0 3up 9998
L iad

1 I.L'F'

’ﬂﬁ kﬁ E!ﬂﬂ I'-.gl:l SEE gl?l‘g!ﬂ ?ﬂ“%

ue L1109 PRINT MK

ga ou

GD SuUR 1108 G MJH li-?ﬂﬂ P
weER 2. AT 19, 1, IM V" RE
nRATE 3 OB .n'r -y e |
:m:pnhrgéﬂ ENT ¥ ::um.gu'tz
E ol T R INT
PRESS A NEY-  PAUS

L§ ="T*§ PP
paxined’ B0 el z*"*as.'i'

U 1080 QO 2B 9993 ©
Con” METROMOM

P, w
b '; I

T
k-]
L1]
Tol
ed
@ ==Te E‘!-U-F"ﬂ‘i
B
=i

PRINT PAPEE 2 AT 318, 1.
PILA B0 ot
AVOZT ©B.3% AT @
ﬂd‘l..l'!-'l'ﬂ L l-‘tl.ﬁ: :M" :H'"-H

¥ TQ r!onr: ; nnr.n
GO

=rza o

'guﬁbp mrr L P L 3
[

o i4‘m o ni‘ u. i*i‘“&m“

i‘r 7 . ﬁi 8 2.8
AR T aaciani 4t

" 1iee

128 Go sus 9339
hil

LET Cgu” h‘Pl‘PLF

GO 38 9380 GO0 5:5-- ﬁ-ﬂ‘ﬂ-

UB 1008 PRINT INK 4, PAPER 1.AT

14 MICROHOBBY

i

b |




Wiy
peda ) i R e
SR, B A et b a0 th SORRIAL TolkalroR T L O TR e g e 0 RBUT abEh Bpal e BMIOT

a
et o N 4]
' -' a1 5y m HE

: !“‘t;‘g 'ﬂ* b ._..ﬁu'l"t"'.l-u ‘-:1-_ -%5!}1‘;; . AT - 3 mFlél"|!l_ 152’.‘!9' e

- - F ¥ i t 1‘.. "'
'ﬂ'r'lri, HJ‘M‘I.. 0 TT.- ey :1_1- &, "4 ‘r_,‘ﬁ‘l'.'_’:lg% 1 "TTH‘“RJ'LL } "
IR 2.0 terantloe LEL TNt ;1 1000 p2AEY ’.‘ls i R Y

R aR1ENT Gand JER Lt ¥ b T i R
1= ) ‘BT e e et
¢ Tueel DER" 999 ok 5. M .3

Por razones de espacio, no
hemos incluido esta semana
la parte del listado que
corresponde a los grificos y
al Coédigo Mdquina. La
semana que viene, junto con
la conclusién de este
articulo, publicaremos los
tres listados que faltan.




MO T I N

| COSA NGSTRA |

u:.anxl Rodriquez Gomez. (Madrid)

Fx un jucso muy kngo v con buenos
G G grificos, aungue el
movimicnlo duel pur- E] C]

sonde es demiasi '-'-i“ I 1I "i“

T

= WA
AKH, |
AL~

(Ledn) | Graticos

inez Domingued t

Boberio MarlingZ o< son de, pot o | | Movimiento
I Sonido

Aungue los grafic
TS, 8 anos, cons: |
e Lil.l-L permanc LA S —
ofrglnahdnd
atento a ia ﬂnm

| Graficos -—_——'
I Movimiento #

Argumento _—
¢ e

Valoracion global

| sonido —
I pantalla de pres _’——_
iqinalidad ——’ - :
Hl ﬂ”‘ﬂ‘""ﬂ;m : ernando Zamora Gémez. (Alcorcon/Madrid)
| Argum 'xw o I
{ cion global | pm——r o T T A5 gFraficos, I““thllldki\ el s0-
| Vsloraclom = s L 9 nido son bastante
Juan ; buenos, El imien-
Carlos Ifras'm”ﬂ Pefia. (Malaga) lo no estd muy i:'ﬂr;ulfT”““““I
Juegdo es hastante '.f'rlth.mdn v [ Grificos T
iersr"uu.”“H“,L e h
e

! Pantails da —o. .
| hf{li::ug

1 i UE PTES
Movimienta I Originalidad
j Sonida

| Argumenta
Pantalla de pres.
Originalidad
Argumento
| 'h"al_mg cion global

e WY | Movimiento L
- mucha calidad. 11 I ‘; i ;:"“‘;m = 1
: imiento es de m.u:m'.!u h_rn‘-- * ol

Valoracion global
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diu adiccion es muy elev ldn
Gralicos
Movimiento
Sonido _

Esta semana nos hemos puesto un poco mafiosos. Y
nada mejor para reflejar este ambiente de vicio y
ofro de los divertidos

corrupcion que “Cosa Nostra’
programas de Opera Soft.

mbal J. Mafas Navas. (Barcelonal
| s un juegdo que tiene unos graf-
cos hastante simples.
|.._..| Es rapido v su dri 1dl|

_ Pantalla de pres
| Originalidad
| Argumento
Valoracion glnbal

\ ==

duardo Urcelay Gondua (Bilbao/Vizcaya)

Tiene una gran adiccion, pero el
G G desarrollo  es |l|.._n
mondGtono g 9
Graficos
Movimienio I
Sonido — i
“Pantalla de pres. I l
Qri_qina-lldad : j
Argumento L e ——
Valoracion global __ W,

Alfonso Mensalvas May

a/Barcelonad
dificultad

2

orga. (Badalon
.th_ﬁ b

ficos acepli
in:.‘l.:.h y, peri % LN e
go adicivo.

[ Gralicos
Movimiento
gonido
pantalla de Pres:
Dnﬂl“'“‘“ﬂ

T Y pmanio
B V:'I.uﬂ-f-"““ q.'l.-uhal

M.* Mar Espada del Pozo. (Madrid)
Los grificos estan muy consegui-

G G dos. La adiccion es ex-
celente v la rtrsluung 9
del personajes es muy url:.,lll.j}
Gralicos
Movimiento
Sonido _
Pantaila de pres. i -
Originalidad | l
Argumento | emreeee— :
Valoracion global | ere— '

Arnaza, hecho una

computadora. Dedicado en
cuerpo’y alma al ordenador,
y a la informatica. Haciendo
estilo Cope.

radio chip...

2
o1y

‘-‘JH""“

Todos los sabados, de 5a 7
de la tarde, en ““Sébado Chip”
Dirigido por Antonio Rua.
Presentadopor José Luis

o >

f = |
f < . 1! -
.r!.l‘..!(..l!-! "'I..a- -" ) :—,
RADIO POPULAR

.. de chip a chip



UN J‘UEGO
DE LA

CABEZA A
LOS PIES

Vldenaventura acion. Su

Tus protagonistas se
transformaréan en
exploradores de este
mundo de ambiente
africano y exético.
Cuidado con las
puertas ocultas.
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juego de sus mismeos :

4 entusiasmaros. pues

calidad es 1gualmente



aate misien e s o0 | 1LOS§ CONSEJOS
Heels deberdn encontrar | DE LA ABUELR

Una hibreria giganiesca repleta de vestigios de

antiguas culturas, No le distraigas

excesivamente en la lectura v busca
la corona en sus
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El mundo mas complejo v

formado

Q su vez por ofros
submundos: el de 1os
Telefransportadores (sigue
las flechas), el mercado, el

de mayer tamano,

fransbordador espacial y la

salida hacia la libertad
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KARATE PARA TRES

GOLPE EN LA
PEQUENA CHINA

Arcade
_Electric Dreams

Electric Dreams nos pre
santa un nuevo Jjuego
pelicula
cquefia Chinas, con el cual la
com;mﬂ‘a continda nutrien
do la lista de este lipo de
programas, entre los que
va se encuentran titulos co

mo «Aliens» o sBack 1o the

Futures

El argumento
al igual que el de
estd protagonizado
personajes: Jack Burton
Wang Chi v Egg Shen
juienes deberan actuar

*on rapidez por las

1 e
-.1_r'| U030

«Golpe en la pe-

] filma
e] filme,

por tres

calles

del barric chino de San
Francisco, con el fin de res-
1 clos jJovenes _;'.u_- han
sido raptadas por el malva
in Lo Pct.l

Durante el desarrollo del
i"' grama, deberemos con
irolar sucesivamente a es
i s personajes y tratatr
-.-i=..".LL.".r'i1 a los esbirros
ie Lo Pan, quienes iran sa
liendo uno a uno a nuestro
paso con la sana intencidn
de golpearnos el rostro y
evilar que rescatemos a las
bellas damas

i"--ir" 1 uno de estos tres
personajes tiene una habi-
_m.u diferente v de noso-
tros dependerd el elegir en
ué momento POonemos en
accion a uno o a otro para
tratar 15:.- sacar el maximo
partido a sus posibilidades
de lucha

De esta forma, Burton es
e| especialista en armas y

a pesar de que en un prin

)
manaarin

|7 ey g e e ey ey oy ey ey ey ey v ey ey ey ey ey ey ey ey |

LIS L L O O L
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PROEIN

EL CIRCO

_ DEL
dorse con s pufes, o I ]rIEIlIt()lg

largo de sus recol
las calles 1ra
pistolas y mu
defenderse
un karateka consun
ademas de su propio domi
nio en las arles ".|... les
puede contar con la ayuda
de espadas para acometer
con mas facihdad
sus enemigos. For su parte
Egg Shen es el brujo del
equipo ¥ su poder se cen Melb
tra en los rayos n
que surgen de sus dedos
su fuerza. sin embargo, es
limitada y para pod
Cer esta Curios

Chies | INGPECTOR |
GADGET

Arcade

Melbourne

yurne House, a pe
ser una de las com
pafiilas mas prestigiosas y
contar en su haber c
los m.: destacados
"lf .rr Y '_lt'u"l O .I._ he 1

L= L5 D LLE Sdr e

| que, Como vie

unas | the

I recogienal ..|'~.]l=1 T Fists .j.- z
COnN PO "I nadl | en cuan 10 rr'iu]" I".'| lenen
ca que, alorfiunadamente alaun olro z

para todos, un primo suyt f:p!,:. es el casc ns
habia colocado previamen pector Gadgets, un progra |
te por las calles de San ma que llama la |1r'-']|."|"'-."|

Franecisco | resultainteresante porlafa- |

!'"| I.'I.-"| z2roll |

Asi pues, el juego consis

te basicamente en luchar =
-:-r- 1 dife ‘I-'.:‘.--;-: enemi ’

gos, haclendo uso de vanos

personaesy o 15 '.i EL

ciales al canto SE‘ RE I 0
En cuanto a las cal

risticas técnicas de «

en la pequefia Chin - DEL

destacar en el :'r

sitiva h

'”'T]][ nto de los pers

Y ll.l [-:; d (1 [eal |"*1TJ-. i

golpes. lo que motiva que

| el juego pierda parie de su
interes

e i
[~ antall las y el atractivo
Un juego

POs ae armas
nuevo juegc
4l de los aescenar
1] I 1_'._,[!“,;_. ._.:! 1“” racle

'OCTAGON
Arcade

pasable en el

ne siendo ha- |
bitual este tipo de progra- |
mas peliculeros, es mas el |

ruido que las nueces

Budgie

«Octagon» €5 un progra-
ma de pmlm apariencia. El
stlo hecho de ser edilado

. dentro de la linea de sofl-
, | ware barato, ya parece que

| le hace asumir su humilde
| condicién; sus graficos no
son brillantes, su titulo no
hace alusion a ningin per-
sonaje conocido, su lanza-
miento no ha sido en abso-




Derd Ir sorteando los nume
rOsS0s Lll JTOs que apare
~2ldll 2l 5U Caltino: Mons

carnivoras

il . -
Ll BRLES

NAiviauos que surgen ael

sSuelo, Zonas !r..‘!-i","-'l'.-.i'_‘.i;'.rl.'-'-

et

bataculos ¢

e lemas de i 6
umple hecho de esquivar
f idose, con la mes
himable ayuda gque le olre

luto espectacular... Sin em-
bargo, y a pesar de tener
todos estos condicionantes
en su contra, su desarrollo
es f[rancamente adictivo, ¥
se puede decir que supera
a un buen nimero de los
«grandes lanzamientoss del
prasente ano

La verdad es que resulta
complicado explicar por
qué este «Octagon» es tan
divertido, pues no tiene nin
guna particulandad que le
haga resultar especial v, de

REE]
et ." .'\~

=en sus consabidos «gad
jetss tales como el helicop
tero, los patines«
hinchable Estos
se los ira encontrando a |
largo de sus rec
56lo podra uul
te unos instantes, volviend
después a su condicion not
mal de ciudadano de a pie
Hasta aqui, no hay ningin
pero que ponerle al
un adictivo argumenlto y que

se ajusta perlectamente al

OITIQ0E Y

de la serie televisiva en la
que se Inspira. Sin embar
go, esle programa es lan
pobre graficamente, que le
resta cualgquier inlerés que
pudiera tener

Los disefios son simples

los personaje

hecho, programas como es
te se llevan haciendo ya du-
rante afios y debe haber a
cientos en el mercado

Posiblemente la clave del
exito de esle programa se
encuentra en la correcta
combinacion de momentos
en los que se exige una ma
Xima tension y otros en los
que podemos estar ligera
mente relajados. Para ex
plicarnos un poco mejor, di
remos que el argumento
consiste en controlar a una
especle de astronauta que
debe tratar de llegar al
centro de una base en for-
ma octogonal. Para llegar
hasta él, debera ir pasando
de celda en celda y reco-
ger en cada una de ellas
cuatro o mas prendas que
le permitiran abrir una de
las puertas y pasar al si
quiente escenario

En estas celdas se va a
desarrollar la préactica tota-
lidad del juego y aqui pre
cisamente es donde debe-
remos hacer gala de la ha-
bilidad a la que antes ha-

jura del inspector Gadget

es transparente, por lo que

TH 1 Ta N,
Zcla con |a del fondo

HJUnNas ocasiones s5e
H Tl radader

vimiento del

naje es relativamente 1
iampoco se puece
ir que sea un alarde de
Irtuosismo
rrer, parece cComo si el
impatico inspector fuera

flolando a unos centimetros

1

pues mas que

Una auténtica pena, pues
argumento parece lo

pastante ineresante como

r adictivo, pero

id TedllZacion e con

ciamos referencia. Cada
escenario, légicamente, po
see su propia estructura y
a través de ellas debere-
IMos movernos con rapidez
y precision. Sin embargo,
esta accion no es continua
da v en cada panialla dis-
pondremos de todo el hem-
PO gue qUEeramaos para pen
sar una pequefia estrategia
v decidir cudl es el camino
que Mas Nos conviene pa
ra ir a coger las prendas
En definitiva, «QOctagons
€5 un juego muy simple,
tanto graficamente como en
su concepcién, pero que
posee un encanto especial
que le hace resultar suma-
mente entretenido, (No re-
comendado para sibaritas)
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NTELIGENCIA ¢
| SPECTRUN

Marcos Cruz

Este segundo capitulo de la
serie vamos a dedicarlo a
explicar la forma en que se
puede razonar con nuestro
programa “DEDUCIR”, a la
vez que mostramos tambien
el desensamble completo de
todas las rutinas de Cédigo
Maquina que utiliza, con
objeto de ayudar a su mejor
comprension.

Para verlo mas claro vamos a realizar
seguidamente la ejecucion paso a paso,
«a manow», de una deduccion de ejermplo.

UN EJEMPLO PRACTICO

Después de entender claramente qué
es lo que hace el algoritmo principal. En
DEDUCE se comprendera bien el bucle
de dichas lineas.

Suponemos la siguiente lista de da-
tos:

1. PLATON SER HOMBRE

2. HOMBRE SER INTELIGENTE

3. HOMBRE SER PERSONA

4. PERSONA SER ANIMAL

5. PERSONA TENER INTELIGENCIA

(Como ya hemos dicho, los datos en
realidad son una lista en la que cada ele-
mento esta formado por tres numeros,

pero para entendernos en el ejemplo em- |

plearemos los nombres de los concep-
tos directamente.)

Aparte vamos a necesitar otras dos
listas, una de OBJETIVOS y otra que lla-
maremos de USADOS. La lista de usa-
dos esta vacia al comenzar la ejecucion.
La lista de OBJETIVOS contendra aque-
llos objetivos que vayamos creando, pe-
ro antes de incluir en ella, que de mo-
mento esta también vacia, el objetivo ini-
cial (es decir, la pregunta formulada al
programa) éste habra de pasar —como
les ocurrira a todos los objetivos recién
creados— una serie de cuatro pruebas.
Este trabajo lo realiza la rutina EXAMIN.
Las cuatro pruebas son las siguientes:

1. (Es el objetivo evidente, es decir,
del tipo «X SER X»?

24 MICRCESBBY
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No. Si lo fuese pondriamos EVIDEN
{255) tanto en el puntero del objetivo co-
mo en el registro BC y retornariamos al
Basic. El bucle Basic de impresion de re-
sultados detectaria el 255 del puntero e
imprimiria «X SER X», donde X es el con-
cepto correspondiente, en lugar del con-
sabido dato.

2. ¢ Esta el objetivo entre la lista de
datos?

Mo esta, luego pasamos al siguiente
paso. Si estuviese significaria que se ve-
rifica y que por tanto se puede dar por
terminada la deduccion, volviendo al Ba-
sic con el numero de dato en el puntero
del objetivo.

3. ;Ha sido ya usado el objetivo?,
(iesta en USADOS?).

Como la lista de USADOS esta vacia
todavia, pasamos al siguiente paso. Si
estuviese en dicha lista significaria que
es un objetivo desechado anteriormen-
te y no valdria, por lo que habria que re-
troceder al anterior. Esta prueba evita re-
correr de nuevo caminos ya explorados
anteriormente y que se sabe que no con-
ducen a ningdn sitio.

4. ;Esta repetido el objetivo?, (i esta
en OBJETIVOS?).

Como no estd en |a lista de objetivos,
seguimos. Si estuviese significaria que
esla repetido y no valdria. Esta prueba
evita reiniciar la exploracién de caminos
gue se estan ya explorando.

El objetivo inicial ha pasado las cua-
tro pruebas, luego lo podemos poner en
la lista de objetivos e incrementar su
puntero de datos a uno (estaba a cero):

LISTA DE OBJETIVOS
1. PLATON TENER INTELIGENCIA? (1)

El puntero de datos lo vamos a repre-
sentar entre paréntesis a continuacion
de su objetivo correspondiente.

Como el puntero de datos del objeti-
vo es 1 cogemos el dato 1 de la lista y
vemos si podemos aplicar alguna regla:

Objetivo 1: PLATON TENER INTELI-
GENCIA? (1)

Dato 1: PLATON SER HOMBRE

Vemos que en virtud de la regla 3 po-
demos crear un nuevo objetivo:

HOMBRE TENER INTELIGENCIA? (D)

Primero lo examinamos:

1. ¢(Es evidente? No.

2. (Es un dato? No.

3. ¢Ha sido usado? No.

4. (Esta repetido? No.

Como el objetivo ha pasado todas las
pruebas podemos incluirlo en la lista de
objetivos, incrementando luego su pun-
tero:

LISTA DE OBJETIVOS

1. PLATON TENER INTELIGENCIA? (1)

2. HOMBRE TENER INTELIGENCIA? (1)

Y lo comparamos con el dato que in-
dica su puntero:

Objetivo 2: HOMBRE TENER INTELI-
GENCIA? (1)

Dato 1: PLATON SER HOMBRE

Mo podemos aplicar ninguna regla en
este caso, asi que seguimos con el si-
guiente dato:

Objetivo 2: HOMBRE TENER INTELI-
GENCIA? (2)

Dato 2: HOMBRE SER INTELIGENTE

Aqui nuevamente podemos aplicar la
regla 3, luego podemos crear un nuevo
objetivo que diga: INTELIGENTE TENER
INTELIGENCIA? (0). Lo examinamos:

1. :Es evidente? No.



LISTADO

ENSAMBLADOR
“DEDUClR"

M CIERTD EQU
B FALSD EQU
% EVIDEN EW
100 SER EQU
18 10 E
I ;
13

148 3
1598
168

200 ; BN EL REGISTRO BC
JU0 ; AnRRRRRR R
o ;

230 DEDUCE D1

M L0 M ,BUFFER
P! L0 DE,BUFF2
24 Lk BC,3

m LhlR

FiL) A0R @

Fal ] LD IMOBJET) &
k1 1) LB (NUSADDY 4
n CALL EXAMIN
I JR N NUEVD
x| El

L] RET

3 ;

360 MV LD 1N, 0BJETI
m L0 A, (NOBJET)
k- L0 (DBJALTI.A
i DEC A

L1 b LA

a1 Lo W

Lri ADD ML, HL

o ADD WL, HL

448 EX DE,H

LEL] ADD  IX,DE

4 ;

LH ] Lo Iy, DATDS
L LD A,(NDATOS)
Cil ] b LI
Seh '+ N |

1] | ¢ 1,516ULE
bTi | INC (D0
k] o we

4 PUSH HL

L4 ADD HL,HL

540 POP €

5 ADD ML, DE
580 EX DEML

i ADD  IY,DE

i

A10 REGLAS LD A, (IYe1)
&N [P SER

(%] JF ] REGLAD
L

&30 REGLAI LD A, (IXel)
) P (IYel)

¥/ ) JR WD REGLAZ
48 LD ATEeld
458 tF (Il
m JR W2 ,REGLAZ
ne b ALl
by ] LD (BUFFER) A
P | LD AT
M LD  (BUFFER+1) A
b | b A (D02

1
i
55
1
184

47400

HODULD DEDUCE :

s ESTUDIA EL DBJETIVO QUE
170 : ESTA EN EL BUFFER

3 DEVUELVE LA RESPUESTA
19 ; (FALSO,CIERTD,EVIDENTE)

T4b LD (BUFFER2) A
e | JE  ENDREG

TEN ;

799 REGLAZ LD A, (1X42)
-1 P (IVeD)

1] JPOMELSIGUIE
K LD ALl
k) F (I1el)

2] JF  MZ,SIGUIE
ase b A, (I
Bdb LD  (BUFFER),A
8 L ALY

L LD  (BUFFER+1) 4
Chy | b AT

1] LD (BUFFER+2) ,A
8 JR  ENDREG

L B

¥ REGLAZ LD A, (1X042)
748 P (1Yl

b ] JR N2,REGLA4
9% 10 AfheD
Ll CF  SER

o] JB  1,REGLAY

b | L0 Al
H1T] Lb  (BUFFER) &
1818 LD A,(IXe0)
1828 LD  (BUFFER+1) A
1838 LD AT
1048 LD (BUFFER+2) A
1858 JR  ENDREG

1048 ;

JO7H REGLAA LD A, (1XeD)
1084 (5 Y § (1]

1890 JR  NI,REGLAS
1108 LD A (1)
1118 LD (BUFFER) A
iF. | LD A CITe2)
113 LD {BUFFER+1).A
1 LD A1)
1158 LD (BUFFER4D) A
1148 JE  ENOREG

1M

188 REGLAS LD A, (1X+8)
1 [ SR LT )]

1248 JE  M2,SIGUIE
1210 LD A (VD)
120 LD (BUFFER) A
1278 LD A
1248 LD CBUFFER+1) A
1258 LD A (IXe2)
1248 LD (BUFFER+2} A
1278 ENDREG CALL EXAMIN

1788 JF CHEN
1278 JR  MZ,SIBUIE
1388 El

1318 RET

13 ;

1338 SIGUIE INC 1Y

1348 INC 1Y

1350 INC 1Y

1348 INC (13D

13 LD A, (NDATODS)
1388 INC A

137 CF (IXeDD

1408 JF NI ,REGLAS
1418 ;

1478 b IY,UsAD0S
1438 LD A, (NUSADOD)
1448 b LA

1458 INC A

1448 LD (NUSADO) A
147 b WA

1450 PUSH WL

1458 ADD ML ML

1508 POP DE

1510 ADD HL,DE
bri EX  DER
1530 aDD  1Y,DE
154 ;

1550 PUSH IX

1548 POPF W

15n PUSH 1Y

1560 POP DE

159 b 8,3
1400 LDIR

14608 ;

150 LD L NOBJET
1630 DEC (ML)
1440 LD A, CDBMCT)
1454 DEC A

1448 JR 2 ,0KFALS
14 LD (DBJACT) A
1484 DEC X

1490 DEC IX

1780 DEC IX

e DEC IX

171 JF  NUEVD
173 ;

1740 DNFALS LD BL,FALSD
1750 El

1768 RET

17 ;

1780 ; RUTING EXAMIN:

1790 ; EXAMING EL DBJETIVO
1880 ; QUE ESTA EN EL BUFFER
1810 ; FLAGS DE SALIDA:

1828 ; 1 =1--) RETORMAR BASIC
1838 ; Ci=1--) DBJETIVO VALE

1848 j eeressrarrsmsessssaas

1656 ;

1848 EXAMIN PUSH 1Y

187 ;

1688 ; 1) JES EL DBJETIVO
1890 ;  DEL TIPD

1980 ;"X SER X*?

1910

i ] LD  KL,BUFFER
173 LD A, (BUFFER+2)
1748 & (HL)

1950 JR N2, B2
1748 LD A, (BUFFER+])
1 P SER

1784 JF 2,0KEVID
179 ;

2408 ; 2) JEXISTE ALGLM DATO
010 ;  IGUAL AL OBJETIVD?
an ;

0 DIZ LD A, (NDATOS)
84 Ml A

2050 JR2,CPUSAD

i 1] b BA

wn w o)

il ) LD 1Y,0aTOS
2070 FORD LD A, (BUFFER)
210 (= L)

Fif | JB  HI,NEXTD

ril ] LD A, (BUFFER+])
N e (I

2148 JROMZNED
e LD &, (BUFFER:2)
214 or (YD)

an JP 1, 0KCIER
2088 NEXTD INC 1Y

1M INC 1Y

e INC 1Y

il ] INC D

un DN FORD

um

7240 ;30 W4 SIDO YA USADD
2250 ;  EL OBJETIVO?

48 ;

2070 CPUSAD LD A, (NUSADO)
2200 MDA

i JR 1,CPOBJE
23 L0 8,4

23 Lb 1Y, USaD0%
2320 FORU LD @A, (BUFFER)
FLc | [ A (T
il JR NI HEXTU
15 LD A, (BUFFER+1)
it | CF (YD)
an JR NI NEXTU
2368 LD A, (BUFFER+2)
e & (YR

Foi ] JR 7 NOUALE
18 NEXTU INC 1Y

FLF ] INC 1Y

M INC 1Y

2440 DN FORY

13

2460 ; 4) JESTA REPETIDO EL
MM ;  DBJETIVE?

2468 ;

470 CPOBJE LD A, (MOBJET)
5m M0 A

il ] JR7,ValE

el | b B4

nn b 1Y,DeJETH
T540 FORD LD A, (BUFFER)
550 [ I AL )
1348 JR NI NEXTO
XN LD A, (BUFFER+|)
bt | CF IeD)

pat ] JR M2 MEXTO
2400 LD &, (BUFFER+2)
X tF (e
FLY: ] JR 2 NOVALE
263 NEXTO INC 1Y

2440 INC 1Y

2450 INC 1Y

2648 INC 1Y

un DJHZ FORD

248 ;

2450 ; 51 PASA TODAS LaAS
2700 | PRUEBAS, WALE:

71
2770 VALE
FIE |
kLl ]
i
2740
2am
e

A0R
b

#
(BUFFER+ 3} A

CALL PONER

SCF
pop
RET

Iy

2798 ; DBJETIVO MO WALE,
2000 ; POR WABER 5100 YA
810 ; USADO 0 POR ESTAR

20828 ; REPETIDO:

2% ;

2840 NOWLE aND A
2858 POP 1Y
P RET

N

2680 ; DBJETIVD EVIDENTE,
2690 ; POR SER DEL TIPD

I ;X SER X*:

918

2900 OKEVID LD A EVIDEN
Fak | LD (BUFFER+3) A
Fill) CALL PONER

Far | CALL DBJRED
2540 LD BL,EVIDEM
2N X0k A

2980 POP IY

Fid) | RET

3

3018 ; DBJETIVO CIERTOD,
320 ; POR EXISTIR UM DATO
3038 ; 16UAL A EL:

e

W58 CIER LD A0

g I LD  (BUFFER+3) A
£ N CALL PONER

e L] CALL DBJRED

e Lb  BC,CIERTD
e X8 A

e FOP 1Y

an RET

um ;

3148 ; RUTINA PONER:
3158 ; PONE EL DBJETIVO DEL
3140 ; BUFFER A CONTINUALCION
37 ; DE LOS OTROS

B § —--memrmmmramanaans
nm ;

J700 POMER LD DE,DBJETI
n LD ML MOBJET]
un LD A HL
2 INC (R
248 t H
358 W LA

krd! ) ADD HL L
nn ADD HL,HL
k) ADD HL,DE

kri | EX DEM
am LD  HL,BUFFER
kil ) LD BC,4
an LDIR

nn RET

kx| BH

3358 ; RUTIMA DBJRED:

3340 ; BUSCA LOS OBJETIVOS
3378 ; REDUNDANTES ¥ LOS

1380 ; ELIMINA

R e
n ;

3419 OBJRED LD A, (NDBJET]Y
ELF ] DEC A

M RET 2

448 b B4
3458 LD )X, 08JET)
3440 FOROB PUSH BC

Mun PUSH X

e b Al
EL L D A

150 JR I NEXTOR
B0 ;

W FORC CP  ([Xe7)
e ] JR M2 NEXTC
54 LD (Txe23 0
3558 NEXTC INC 1X
3540 INC 1X
B INC IX
3368 INC IX
N DD FORC
3

J410 MEXTOR POP 01X

kLY, | INC IX
Ji3R INC I
344 INC IX
I45H INC X

11 ] FOP BC

un (JMZ FORDE
3480 RET

e ;

3700 ; HODULD OLVDAT:
3710 ; OLVIDA EL DATD APUNTADD
3720 ; POR EL PRIMER DBJETIVD

(CONTINUA..I..)
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TN v a1 ADD  1X,DE 4788 : NUMERD ESTA EN (BUFFER)  45% PP X L POP BC
it W PUSH 1X 4790 ; vnRERRRERERRRRRRRRRRRNY 454 POP BC 4338 O OTRODA
3758 OLVDAT DI Tk INC X i ; 4578 DEC B o4 El
1748 L0 AOBJETINY)  gpqp INC 4318 ; 1) BORRA DATOS OUE 4580 NEXTCP INC B [EE] RET
mn b B (TR INC 1N 433 ;  CONTENGN DICHO 5m LD &, (NDATOS, LI
768 CALL DELDTR Wil PUSH 1X 439 ;  CONCEPTO: ashe INC A 4878 ; VARIABLES DEL SISTEMA
KR ] El “an ; 4340 ; 4510 r B 4EAR ; TRRERERERRRERRRRRIRNY
| &8 RET s LD A, (NDATOS) 4358 OLVCON LD A, (NDATOS) 4670 JB N2, CPDATO 48
B8 ; 4“9 S8 B 4248 AD A @M 4900 NOATOS DEFD 8
| 3820 ; RUTINA DELDTB: 48 T a7 RET 2 4640 ; 2) DECRENENTA LOS 4910 NUSADO DEFE #
3830 ; BORRA EL DATO INDICAD0 .o D LA 1380 ol 4550 ;  NUMEROS DE CONCEPTOS 4928 NOBJET DEFB #
3840 ; POR EL REGISTRO B " pUSH B proms W B, 1660 7 MAYORES QUE £L 4930 0BJACT DEFS 8
3850 ; TAMBIEN ES USADA POR EL .4 POP BC T LD 1X,DATOS WM ;  ELIMINGDD 94 -
3860 | MODIRD OLVCON 414 A0 HL,HL 4410 CPOATO LD A, (BUFFER) 4680 4950 ; 20M DE ALNACENANIENTO
BERY ] s e ————— 400 HL,BC ) o 4§ T Y] 4490 DEC & 4940 ; HBHHINRENEN |
| 3890 DELOTE LD A, (NDATOS) 47 4448 P (Ixel) a7 LD A,(BUFFER) 4988 DATOS DEFS 1043 ,
™ il N PP B¢ 445 R 2,0ALLDD on L0 H,OAT05 4990 USADOS DEFS 2583
91 2,80 4 POP ML (] P (I2) 4730 OTRODA PUSH BC Se00 BUFFER DEFS 4
W LD Ix,DaTOS pres P € 4 R 2,CALLDD 04 THE SHIN BUFF2 DEFS 3
i K on LOIR 1498 N IX 4750 OTROCO PUSH BC SO20 0RJET] DEFS J80%4
3948 b L,B 220 BOLT LD WLNDATOS 4408 INC Ix 4748 P (W) um ;
w5 DEC L o DEC CHL) 450 N X an R NC,INCHL a4 B
W PUSH HL pron P 51 & NEXTCP 4788 DEC (WL)
mwn PP DE 4250 4578 CALLDD PUSH BC 4790 INCHL INC WL
o il 4268 § HODULO OLVEON: s PUSH 1 4500 POP e
i::: g :‘E'_:i 4270 § DLVIDA EL CONCEPTO CUYD 4540 CALL DELDTE Ll D2 OTROCO

2. LEs uno de los datos? No.

3. ¢(Ha sido ya usado? No.

4, (Esla repetido? No.

Pasa todas las pruebas, luego vale y
se puede anadir a la lista:

LISTA DE OBJETIVOS

1. PLATON TENER INTELIGENCIA? (1)

2. HOMBRE TENER INTELIGENCIA? (2)

3. INTELIGENTE TENER INTELIGENCIA? (0)

Ahora reanudamos el asunto con el
ultimo objetivo de la lista, como siem-
pre, pero primero hay que incrementar
Su puntero:

LISTA DE OBJETIVOS

1. PLATON TENER INTELIGENCIA? (1)

2. HOMBRE TENER INTELIGENCIA? (2)

3. INTELIGENTE TENER INTELIGENCIA? (1)

Y empezamos las comparaciones:

Objetivo 3: INTELIGENTE TENER IN-
TELIGENCIA? (1

Dato 1: PLATON SER HOMBRE

No nos sirve de nada, luego seguimos
con el siguiente dato.

Objetivo 3: INTELIGENTE TENER IN-
TELIGENCIA (2).

Dato 2: HOMBRE SER INTELIGENTE

Tampoco podemos aplicar ninguna
regla, asi que seguimos:

Objetivo 3: INTELIGENTE TENER IN-
TELIGENCIA? (3)

Dato 3: HOMBRE SER PERSONA

Tampoco.

Objetivo 3: INTELIGENTE TENER IN-
TELIGENCIA? (4)

Dato 4: PERSONA SER ANIMAL

Nada.

Objetivo 3: INTELIGENTE TENER IN-
TELIGENCIA? (5)

Dato 5: PERSONA TENER INTELI-
GENCIA

Aqui se puede aplicar la regla 5, que
da lugar a un nuevo objetivo de la for-
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ma: INTELIGENTE TENER PERSONA? (0)

Para no hacer esto demasiado largo,
y como es probable que la idea general
de como se realizan las deducciones ha-
ya quedado clara, vamos a saltarnos va-
riospasos: se ve claramente que el nue-
vo objetivo pasaria las cuatro pruebas
en su examen y se convertiria en el ob-
jetivo 4, pero también se ve claramente
que no se podria aplicar ninguna regla
a dicho objetivo, pues no existe ningln
dato con el que tenga que ver. De este
modo nos vamos a saltar al punto en el
que comparamos el nuevo objetivo con
el ultimo dato:

Objetivo 4: INTELIGENTE TENER
PERSONA (5)

Dato 5: PERSONA TENER INTELI-
GENCIA

No se puede aplicar ninguna regla
tampoco, y como este dato es el ultimo
de la lista hay que desechar el objetivo
por indtil y meterlo en la lista de USA-
DOS:

LISTA DE USADOS
1. INTELIGENTE TENER PERSONA?
Este ha sido un paso importante que
no habiamos visto hasta ahora. Lo que
hay que hacer después es lo de siempre:
seguir con el ultimo objetivo, que es el
numero 3. Veamos como esta la lista de
objetivos:
ISTA DE OBJETIVOS
1. PLATON TENER INTELIGENCIA? (1)
2. HOMBRE TENER INTELIGENCIA? {2)
3. INTELIGENTE TENER INTELIGENCIA? {5)
Mo obstante, en este caso el puntero
de datos del Gitimo objetivo es 5 y ello
significa (debido a que 5 es el nimero
de datos existentes) que el objetivo ha
sido «agotado» y debe pasar también a
la lista de USADOS.

LISTA DE USADOS

1. INTELIGENTE TENER PERSONA?

2. INTELIGENTE TENER INTELIGEN-
CIA?

Y he aqui una paradoja que nos pro-
porciona el programa: siendo para no-
sotros evidente que INTELIGENTE TE-
NER INTELIGENCIA porque conocemos
el SIGNIFICADO de las palabras, sin em-
bargo el programa es incapaz de demos-
trarlo porque no se lo hemos dicho ex-
plicitamente. De todas maneras la de-
mostracion se va a conseguir por otro
camino. Sigamos:

LISTA DE OBJETIVOS

1. PLATON TENER INTELIGENCIA? (1)

2 HOMBRE TENER INTELIGENCIA? (2)

Proseguimos, jcomo siempre!, incre-
mentando el puntero del Gltimo objeti-
vo y comparandolo con el dato que in-
dica:

Objetivo 2. HOMBRE TENER INTELI-
GENCIA? (3)

Dato 3: HOMBRE SER PERSONA

Se ve que podemos aplicar la regla 3
y crear el objetivo siguiente: PERSONA
TENER INTELIGENCIA? (0)

Como con cada nuevo objetivo, lo ha-
cemos pasar por las pruebas del exa-
men:

1. ¢(Es evidente? No.

2. ¢Es uno de los datos? ;iSi!!! El
nuevo objetivo es el dato numero 5, lo
que significa que podemos dar por ter-
minada la deduccién. Sélo hay que po-
ner el numero 5en el puntero del objeti-
vo e incluirlo en la lista de objetivos:

LISTA DE OBJETIVOS

1. PLATON TENER INTELIGENCIA? (1)

2 HOMBRE TENER INTELIGENCIA? (2)
3. PERSONA TENER INTELIGENCIA, (5)




Antes de volver al Basic el Cédigo Ma-
quina realiza una tarea importante: ver
si alguno de los punteros de los objeti-
vos finales es igual a otro, y si es asi po-
ne uno de ellos a cero.

Esta tarea la realiza la rutina de En-
samblador OBJRED. Se hace asi porque
puede suceder que incluso reglas distin-
tas hayan empleado el mismo dato pa-
ra crear objetivos diferentes, con lo cual
este saldria mas de una vez en la expli-
cacion del razonamiento. El bucle del
Basic que imprime el resultado final ig-
norara los punteros puestos a cero. En
nuestro caso no s necesario hacer na-
da pues todos los punteros (1, 2, 5) son
diferentes.

Esto ha sido todo lo que hace el al-
goritmo de deduccion. El Basic se en-
carga ahora de dar las respuestas. El bu-
cle de las lineas 210 a 240 del que ha-
blamos antes hace lo siguiente: coge los
punteros de los objetivos finales e im-
prime los datos que indican. En nuestro
caso dichos punteros son 1, 2 y 5. Vea-
mos a qué datos corraspcrnden

1. PLATON SER HOMBRE

2. HOMBRE SER PERSONA

5. PERSONA TENER INTELIGENCIA

Es decir:

PUESTO QUE
PLATON SER HOMBRE,

HOMBRE SER PERSONA Y
PERSONA TENER INTELIGENCIA

Calle Valencia, B85

ENTONCES..., PLATON TENER INTELI-
GENCIA!II

Evidentemente el Cédigo Maquina ha-
ce todo esto casi instantaneamente, in-

cluso con deducciones mucho mas
complejas y con muchos mas datos.

Después de esta explicacion no es
preciso detalas el listado Ensamblador
del modo en que lo hemos hecho con el
Basic, porque ademas nos ocuparia mu-
chisimo espacioc. Basta con examinar el
listado un poco para —teniendo cono-
cimientos de Ensamblador del ZB0—
darse cuenta de como estan hechas las
cosas. De todas formas hemos comen-
tado un poco las partes principales ex-
plicando qué es lo que hacen, Logica-
mente, al traducir a Ensamblador el al-
goritmo de deduccion, la matriz nume-
rica de la que os hablabamos al princi-
pio se ha sustituido por una tabla de
bytes.

El inconveniente de emplear solo una
lista datos, en lugar de crear listas de
propiedades para cada sujeto, es que no
se puede prever que el orden final de los
datos en los que la deduccién se ha ba-
sado sea el correcto, es decir, que en
nuesiro ejemplo, en lugar de salir;

PUESTO QUE PLATON SER HOMBRE,
HOMBRE SER PERSONA Y PERSONA
TENER INTELIGENCIA, ENTONCES PLA-
TON TENER INTELIGENCIA

Podia haber salido (si la lista de da-
tos estuviese desordenada):

PUESTO QUE HOMBRE SER PERSO-
NA, PERSONA TENER INTELIGENCIA,
PLATON SER HOMBRE, ENTONCES
PLATON TENER INTELIGENCIA

No es un problema grave, pero en de-
ducciones que empleen una lista de da-
tos larga puede hacerse dificil ver como
estan «encadenados». Lo mas frecuen-
le es que los datos del resultado no se
encuentren en el orden mas «elegante»
posible,

Un ultimo detalle importante: en la re-
gla 3 hay una excepcion (se puede ver
en el listado Ensamblador); consiste en
que si el verbo del objetivo es SER la re-
gla no se ejecuta; se llegd a la decision
de hacerlo asi después de comprobar
que si no se hace de dicho modo el pro-
grama deduce que dos cosas son igua-
les si pertenecen a una misma clase, es
decir, si PLATON SER ANIMAL y CUCA-
RACHA SER ANIMAL entonces sdemos-
traria» que PLATON SER CUCARACHA
y viceversa.

La limitacion principal del programa
es que solo se puede aplicar a campos
en los que la posesion de una cualidad
por parte de una categoria implique a to-
dos los pertenecientes a dicha catego-
ria. Esta limitacion nos deparara razona-
mientos disparatados, como veréis en
los ejemplos.

Versiones ZX
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i AVENGER |

Si disfrutasteis con «The Way of
the tiger» seguro que este Aven-
ger os ha entusiasmado igualmen
te. Pues para que todavia le co-
Jais mas el gustillo, aqui tenéis un
fastuoso programa cargador
PD. Julio, escribenos v envianos
tus seflas completas si quieres re
cibir el carnet del CLUB MICRO
HOBBY

1@ REH

28 LOAD "
B Y et
40 POKE 33044 ,4B- POKE 233947,9

28 FOR J=5S00080 TDO Sadas RERD
KE oJ,G: MEXT J

DATA 23,98,195,17,48

79 DATA 93,1,20,9,237

L1
s
L

Q

1 i

a0 pATA 174,521,348, 132
98 DATA 195.51,129.682,.201
108 DATA 590,207 ,202,50 .92
Hg DATA 160,195, 126,157

RAMDOMIZE USHR 32768

_ BRKANOID "

carta que acompafia al cargadol
J de Daniel Mediavilla IIi
Estimados amigos
Hace escasos dias recibi
premio a mi suscripcion el jueg
ARKANOID de la irma Imagins
5in mas demora procedi a la car
ga de] susodicho juego v pudi
comprobar en detrimento de n
L.'I'-l'F"I" 1

ry T | e
norai Yy s mi

eracidad de lodas las caracteri:

ticas de las que hace alarde
Ante mi incapacidad por sobre

pasar el mvel 5 decidi archivar el

programa en el ca)on de los PO

KES. Decepcionado, nrtado vy
apesadumbrado, empecé a mal
decir a los programadores que
realizan juegos destinados a la di-
version de otros ordenadores vy,
bajo un gran sentimiento de impo
lencia, tomaba conciencia de que
en mi condicion de humano no es-
taba preparado para aceptar el
desafio y llevar a cabo la mision
con éxito. Fruto de mi indignacidn
y de largas horas de trabajo es
este cargador que 0s remito pa
ra que lo publiquéis (s1 es de
vuesiro parecer hacerlo) dedi-
candoselo a seres imperfectos y
desesperados como nosotros. Sin
mas, un saludo.

| JAIL BREAK '|

1 JE e o L s fy ‘-"‘:I'-:.I""'-'.n;
LERR LET S=0. FOR I=SS000 TO S I. esde |as '|..-1 : b .ﬁhr ¥1||.. | 1-.1- ,'-l !
=02 llega este cargador de David Oli

ﬁgk?E?D ?F P&?ﬁ%géi“TH‘EﬁTpa;m“ VET 1'5111 rtun i_i-l |_'-'| cque v 1 recl
“ERFOR" BEEP 1 Vel unado el, que Va a rec

1 STOP 1 !
30 DATA 221.33.9,0,17,17.,0,862, DIr una [asiuosa pegalina y un ma
255,55 et D, & Clabs Micra
4@ DATA 205,86,5.17,120,4,62,2 ravilloso cammet ae Liun MICT(
58,55 hoblby

2e:
£ OATA 84,%,17,17,0,62,255,58
,20%8 86,5, 221
68 DATA 33 223.93,1?,248.2.63‘.

55,558,205 86,5
78 0ATR 43, 150,95,17,164,95.1,
13,080,837 ;184 .35
do DATA 221,323,234 ,215,.8,.5,221, 1@ LOAD *“CODE
1836 ,9,119,221,35,35 28 FOR n=29761 TO 29788 READ
o GATR 16,247,195 ,160,04,.62,1 3: POKE n,a: MEXT n
27,50,1606,121,131 ;165,131 32 INK USSR 29696
160 PRINT AT 21,0; PAPER 2; INN 4@ DATA 62,2909,50,38,287,232

8, FLASH 1, "PEFESAPD PRESENTA",
118 'RANDDHIZIE USSR S5S000

e . CRISTAL CASTLES.

Un par de pokes remitidos po1
Jorge Pérez (Barcelona). Con )scar Ifiiquez, de Torrevieja
ellos Impossaball ser4 menos Im nos remite los pokes de vidas 1
possaball finitas para este comecocos tndl
POKE 41185,0 widas infinitas mensional
POKE 41090 fase, empezar en 'OKE 63732,0; POKE 63733.,0

otra fase
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JUAN CARLOS GARCIA
CRESPO

(Leon). En estas mismas paginas, puedes en-
contrar la solucion para pasar la quinta pania-
lla de los aGoonies:.

Tu version del «Street Hawks» debe ser una
que circuld hace cierto liempo, pero que no tie-
ne nada que ver con la original de la casa ingle-
sa Ocean. Por lo lanto, le aconsejamos que te
procures una copia original del juego para po-
der utilizar ¢l cargador publicado ¢n Microma-
nia,

Para poder llegar al final del «Impossible mis-
sionw, debes conseguir montar los nueve puzz-
les de cuatro piezas cada uno, que te daran la
clave para impedir que Elvin active su bomba.
Estas piczas se hallan repartidas por las diver-
sis habitaciones del juego.

La misién del «Herbert’s dummy ruas, con-
1Li"\-l.r.' en '|'H.P|II.'[ ¢l Conlaio a HEI"‘H.‘H VO SUS -
dres, Wally vy Wilma, va que s¢ encuenira per-
dido én unos grandes almacenes, Para ello de-
bes realizar una serie de acciones, cada una de
las cuales estd detallada en ¢ Micromania ni
mero 7

En el juego de la misma casa, « Pyjamaraman,
debes conseguir que Wally se despierte de su pe-
sadilla v no Negue varde al trabajo, va que si no
le despedirian.

JOSE MARIA
DELGADO PENARANDA

(Soria). La dichosa segunda puerta del «Coms-
mandos, como 10 la lamas, se consigue pasar
a base de mucha rapidez v habihidad con e dis-
paro, No necesitas de nada mas para poder pa
sarla que tus granadas v balas; eso si, un truco
que sugle Tuncionar ¢s dar a las teclas de inguicr-
da v derecha lo mis ripidamente posible mien-
tras que pulsas los dos botones de fuego, con
lo que consigues que ¢l drea que barres con (u
fiego sea mads amplia

JOSE MANUEL
GUERRA GARCIA
{Las Palmas). Las armas adicionales del «Spy
hunters, s¢ activan colindose dentro del camion

de mumciongs, de color blanco, que aparece de
ver en cuando, v al que no conviene destruir

FRANCISCO CALABIA
GRIBERT

(Barcelona). Un truco para pasar la primera
pantalla del «Dragon’s Iairs, es pulsar al mis-
me tiempo las cuatro teclas de direccion; con es-
10 conseguirds que los vientos te desplacen un
poco, pero no te sacaran del disco. De lo dnico
que debes preocuparte, es de centrar a Dirk en
¢l disco cada vez que superes a cada uno de los
vienios,

La fase de las dianas en ¢l «Paperboys, s¢ pa-
s colocindose delante de los trampolines que
1¢ ayudan a pasar los muros. Al mismo liempo
puedes lanzar periddicos a las dianas, v si acier-
las recibirds unos cuantos puntos exira, que
nunca vienen mal,

JOSE LUIS GARCIA GARCIA

(Cadiz). El problema que nos cuentas en el
aUridium», puede ser debido a que tu ordena-
dor sea un Spectrum + 2: con este modelo di-
cho programa da bastantes problemas.

IGNACIO OCHOA YANGUAS

(Madrid). Para poder editar una linea cero,
debes teclear POKE 23756,1, con lo gue la li-
nea B se convertird en 1 v podras colocar los po-
kes antes de la instreccion RAND o PRINT

i4

AL RINCON DEL ARTI

ROBERTO GARCIA PINO (VIZCAYA)

2y
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Actualidad, pokes, mapas, trucos, |
\ los mejores juegos y programas para |
SPECTRUM, AMSTRAD, COMMODORE y MSX
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Todo el universo
v del Software |
mes a mes
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—————PIXEL A PIXEL—=

:

’ 5 R

.~ Este continua siendo el rincén reservado para mostra-
. ros semanalmente los trabajos que quedaron clasifica-
~ dos entre los 100 primeros puestos de nuestro 1.°" Con-

curso de «Diseno grafico por ordenador».

Sorteo n.° 8

Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club, Para ello s6-
lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboraciin para las secciones de Trucos,
lTokes & Pokes, Programas MICKHO-
HOBBY . eic..., v que #sia, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada
@ S5 lu colaboracion ha sicde
la en MICROHOBRY. tendras

1 ..|r.--.||--!u!:- e

M B
CHTIRY PaCHn

]!1 :il.' }!1.:1':,'\-:- ae ]"i';-:

Niad regi '.|!.|.". kAl

Toni Roig
Pérez,
(Valencia).
. N.2 61.
1} Puntos: 28

E PROGRAMAS valora

José Garcia
Juan,
(Barcelona).
N.° 62.
Puntos: 28
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DE ORDENADGRE
Tengo un apu:tmn 128 Kr que-

3. Tengo un
clado, me fallan el “9", iu“ﬂ"rlt
X", a veces, al pulsar los cursores,
me sale el nimero correspondiente;
al pulsar las comillas, a veces, me
sale una "p". _

Pedro FIGUERAS-Pontevedra

W Ei Spectrum, al igual que la prac-
lica totalidad de los ordenadores
acluales, perlenece a la llamada
atercera ine, Esta clasifica-
cidn se determina a nivel hardware
por utilizar smicro-chips» (circuitos
integrados) de alta escala de infe-
gracién y, a nivel software, por el
empleo de lenguajes de alto nivel.
El microprocesador Z80A es ca-
paz de realizar, aproximadamente,
medio millon de operaciones bési-
cas por segundo. Entendemos por
operacion bdsica el cargar un regis-
tro, leer o escribir una posicion de
memoria, efc. Normalmente, la eje-
cucion de un calculo requiere varias
operaciones bdsicas cuyo numero
depende del calculo realizado. Con
&l programa mas simple que se pue-
de escribir para sumar numeros, el
Z-80A seria capaz de sumar unos
ciento cuarental mil por segundo.
Su problema con el teclado pare-
ce deberse a un fallo de las mem-
branas; averia muy frecuente en los
teclados de Sinclair. No obstante,
es imposible hacer un diagndstico
certero sin inspeccionar el ordena-
dor, por lo gue le recomendamos que
lo lleve a un taller especializado.

NUEVO JUEGO
DE CARACTERES

Quisiera que me resolviérais un
problema surgido con el programa
«Nuevo juego de caracteress del nu-
mero 114, Lo que me oGuire es que
no sé mezclar el nuevo juego de ca-
racteres con el habitual del Spec-
trum; es decir, puedo tener activa-
do uno u otro pero no los dos a la
vez, con lo que tengo problemas pa-
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que nos seleccione el juego en
ROM si entramos por 9000 y el nue-
vo juego si entramos por 950. La
subrutina podria ser:

o8 REM Juego en RDM
219 POKE Z3606,0
S328 POKE 23427,49
F03I@ LET Js="R"™

343 RETURN

SA5SA RCH Nuevo Jumgo
Ped POKE 23406 ,80
9378 POKE ZJ3607,194
388 LET Je=-“nN"

098 RETURN

Los datos son validos si el nue-
V0 juego de caracleres estd ubica-
do en fa direccion 50800; caso con-
trario, habrd que modificar los po-
kes de las lineas 9060 y 9070. La
variable J$ nos indica el juego que
tenemos aclivo en cada momento.

Evidentemente, no es posible im-
primir caracteres de ambos juegos
en una sola sentencia PRINT, pero
se puede hacer en dos si se lermi-
na la primera en *;" (punio y coma)
y se hace el GOSUB correspondien-
fe para cambiar de juego antes de
la segunda.

CONVERSION
A BINARIO

Estoy haciendo un programa que
minimiza funciones digitales y ne-
cesito un algoritmo que, a partir de
un ndmero decimal, me dé como re-
sultado el orden de este numero en
binario, es decir, el numero de unos
que tiene en su forma binaria. Por
gjemplo, el 7 tiene orden 3 ya que
en binario es 111 (3 unos).

Pedro CASTELO-La Coruia

funcion LEN o contar los sunoss
con un bucle FOR..NEXT.

CINTAS
MICROHOBBY

Me gustaria saber por qué cada
vez que sale un cassette vuestro, no
lo publicais. Lo que quiero decir es.
que podriais anunciar los cassettes
que han salido, qué programas tie-
nen, elc., y cada vez que salga uno,
decirlo, para enterarme de lo que

sale.
Santi, GOMEZ-Barcelona

W Los cassettes que contienen los
programas publicados en nuestra
revisla, se editan cada mes; cada
uno de ellos corresponde a cualro
numeros; el primero a los numeros
1,2 3y 4 el segundo a los nume-
r0s 5, 8, 7y 8 y asi sucesivamente.
Por tanto, no es necesano anunciar-
los. Simplemente, solicite por co-
rreo el cassette que desee recibir,
indicando a qué numeros de la re-
visla desea que corresponda.

SALVAR
PANTALLAS

¢Qué hay que hacer para salvar
en cassette una pantalla de tal for-
ma que:

a) Solo se salve el primer tercio
con atributos.

bj Idem sin atributos.

c) Solo se salve el sequndo ter-
cio con atributos.

d) Idem sin atributos.

mrmn» 3.
mmmmwmmp.. :

El archivo de atributos empieza
en la direccion 22528 y liene 768
bytes. Cada tercio liene, por tanto,
256 bytes. Las direcciones de inicio
de los atributos correspondientes a
cada tercio son:

1. tercio: 22528

2.7 ltercio: 22784

3.° tercio: 23040

Por ejemplo; para salvar el segun-
do tercio de pantalia se haria:
SAVE enombres CODE 184322048

Y para el segundo tercio de atri-
butos:
SAVE «nombre» CODE 22784256

LA PIRATERIA

Vids. estan en contra de los pira-
tas y de los programas piratas, lo
han manifestado varias veces, pero
publican POKEs para jugar con
2508 programas piratas. Eso no es
jusio. Si estan en conlra de ellos,
haganies la guerra en lodo caso, pe-
ro nunca le hagan el juego. Publi-
guen POKEs sdlo para programas
originales con su correspondiente
cargador.

Sebastian HUNTER-Zaragoza




Mmﬂaﬂammm
- perjuicio del usuario, que no tiene

- laculpa de nada. Creemos sincera-

- mente que los «POKEs» que publi-
camos no benefician, de ninguna
manera, a los piratas, y si dejdra-
mos de publicarios, solo consegui-
riamos perjudicar a nuestros lecto-
res. Respecto a los cargadores, o-
ma mucho més tiempo preparar un
cargador para un programa, que ha-
Narle los «POKEs», por lo que si nos
dadicaramos a preparar cargadores,
lendriamos que dedicar menos
tiempo a encontrar «POKES» y, de
nuevo, los perjudicados serian
nuestros lectores. Creemos que en
programas faciles de desproteger,
no vale la pena. Si algun programa
resulta dificil, e dedicamos mds
tiempo y publicamos el correspon-
diente cargador.

EL CASSETTE
DEL PLUS-2

Hace poco que tengo un Spec-
trum Plus-2. El cassette que lleva in-
corporado no tiene contador que, a
mi parecer, es necesario para la
busqueda de ficheros. ;Qué podria
hacer para encontrarlos en un liem-
po limitado?

Valenti JOVE-Leérida

B Hace algunas semanas, conles-
tabamos a una pregunita similar de
un lector que queria saber la forma
de instalar un contador en el casset-

-dmw:ﬁm 'rnloin
conseguido actuando sobre la pau-
sa del cassefte, pero creo que es
‘una «chapuza» y esloy seguro de

que habra otros métodos de hacer-
lo.

Santiago SALAGUNA-Madrid

W Efectivamente, en la mayoria de
nuestras cintas hemos suprimido la
pausa de un segundo entre la cabe-
cera y el tono guia del primer blo-
que. La razon es que la cinta carga
igual de bien sin esla pausa, y se
ahorra espacio en cinta. Como una
ventaja adicional, se producen me-
nos cambios bruscos de nivel, con
lo que la copia en cassetles con
conirol automatico de nivel resulla
mas fécil,

El procedimiento no es, por su-
puesto, utilizar la pausa del cassel-
te (aunque nada impide hacerlo de
este modo), sino utilizar una rutina
de grabacidn distinta de la que lle-
va la ROM, en la que se ha suprimi-
do el bucle de relardo enlre uno y
olro bloques. En las paginas 390 a
293 de nuestro Curso de Codigo M4
quina encontrard suficiente infor-
macion sobre las rutinas de mane-
jo del cassetle y la forma de em-
plearias para producir mdltiples
efectos.

SPECTRUM PLUS-3

El Spectrum Plus-3 con unidad de
disco que va a salir préximamente,
Jlendra conexiones para cassette
exterior?

Juan PASTORIZA-Pontevedra

B Todas las informaciones de que
disponemos apunian hacia que el
nuevo modelo de Spectrum dispon-
drd de conexiones para cassetie ex-

' ‘m -m‘rq WAIT» del port
Epamln.

W Ambas conexiones realizan fun-

ciones diferentes aunque reiaciona-
das entre si: las dos sirven para sin-
cronizar el funcionamienlo del mi-

ﬂw con el de M
vos externos a él.

HALT es una salida que permane-
ce normalmente a + 5V. y se activa
pasando a @V. para indicar que el
microprocesador ha ejeculado una
instruccion HALT y estd esperando
una interrupcion para alenderfa.
Mientras la salida HALT permane-
ce acliva, el microprocesador ejecu-
ta instrucciones NOP con el fin de
mantener fa Iogica de regeneracion
de memoria. El estado HALT se de-
sactiva al recibir una peticion de in-
terrupcion o un RESET.

WAIT, por el conlrario, es una en-
Irada que debe permanecer normal-
mente a +5V. y se puede aclivar
pasdndola a @V. para defener mo-
mentaneamente el funcionamiento
del microprocesador y hacer que las
sefales permanezcan en los buses
mas tiempo del habifual.

Un ejemplo de utilizacion de
WAIT es cuando se accede a una
memoria lenta. Cada acceso dispa-
ra un mono-estable que inyecta una
sefal WAIT para dar tiempo a que
Ia memoria decodifique la direccion.
La sefial WAIT no puede durar mds
que unos pocos nanosegundos, ya
que mientras estd activa no se pro-
duce regengracion de memoria.

Un ejemplo de utilizacion de la
salida HALT seria el caso de em-
plear un dispositive de enlrada de
datos mas lento que el microproce-
sador, de forma Que ésle lenga que
enirar en eslados de espera hasla
lener dalos disponibles. En esle ca-
50, el periférico muesireard la sali-
da HALJ antes de cada transferen-
cia y, si esta en estado bajo (acti-
vo), realizara una pelicion de inte-
rrupcion para que ejecute su rulina
de servicio.

ENSAMBLADORES

Hace poco que me he comprado
un ordenador, aunque llievo un afio
tecleando Basic; ahora quiero pasar
al Codigo Maquina, pero cuando he
ido a comprar el programa ensam-
blador, me han dicho en varias tien-

das que esos programas no se en-

cuentran comercializados en cas-
settes y que estdn listados en algu-

nas publicaciones. ;Es eso cierto?
Francisco DELTELL-Alicante

W Lamentablemente, se da mucho
el caso de vendedores de malerial
informatico que no fienen ni idea de
lo que estan vendiendo; pero tam-
bién es muy frecuente el caso de
usuarios que no saben explicar muy
bien lo que desean comprar, asi que
cuando surge un malentendido de
este tipo es dificil atribuir la respon-
sabilidad a alguien (nosotros nos in-
clinamos por atribuirsela al vende-
dor que, en definitiva, es un profe-
sional y debe saber interpretar lo
que el cliente quiere decirle).

Lo més probable es que ef vende-
dor entendiera que lo que usited es-
taba pidiéndole era un «cargadors
de Codigo Maquina similar al que
nosotros utilizamos para nuestros
programas. Sin embargo, s bastan-
te evidente que lo que usted desea
@s un programa «Ensambiadors y de
gstas si los hay comercialmente, y
muchos. El que nosolros le reco-
mendamos es el «Devpacks, de Hi-
soft, que contiene un Ensamblador
¥ un Desensamblador/Monitor. Es-
le paquete no es facil de encontrar,
debido a que muchas tiendas pre-
fieren limitarse a vender juegos y
desechan las ulilidades por su ba-
ja demanda. Sin embargo, lo encon-
trard si acude a una lienda seria y
que disponga de bastante stock.

DISCIPLE

EL INTERFACE

MULTIUSO DEFINITIVO
DISCO, JOYSTICK, IMPRESORA,
TRANSFER Y RED LOCAL MULTHUSUARIO
UNIDADES DE DISCO DE 3% y 51"
DISTRIBUIDOR:
TEC N EX

Cl. Aya
28001 Abmu
Tel.; 435 64 20

SERVIMOS PEDIDOS A TODA ESPANA
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L] ESTAMOS creando un

club de software en la provincia de
Valladolid, si quieres formar parte
de &I, escribe a la siguiente direc-
cidn: Roberto Fco. Ferndndez. C/ La-
gares, 12. Gastrofio (Valladolid).

L VENDO joystick Investick

e interface tipo Kempston, los dos
en perfeclo estado. Si te interesa di-
rigete al tel. (971) 45 31 07 o bien es-
cribe a la direccion: Miguel Martinez
Gil. G/ Formentera, 24 A. Palma de
Mallorca. San Rapina (Baleares),

L] VENDO Zx Spectrum 48 K

en buen estado, con los manuales,
todo por la cantidad de 13.000 ptas.
Interesados llamar al tel. 469 50 00.
Madrid. Preguntar por Jose.

e DESEARIA obiener une

impresora para Spectrum, con ga-
rantia de funcionamiento. Enviar
ofertas a Alberto Lago Rodriguez
C/ Paraguay, 19, 3.° Vigo. 36204
Pontevedra.

@ VENDU ordenador Spec-

trum 48 K, cinta de demostracion
por 13.000 ptas. Interesados escri-
bir a la siguiente direccidn: Jose
Manuel Mateu. C/ General Moscar-
do, 21 D. 28020 Madrid.

@ Sl TIENES un Spectrum
128 o Plus I, conocimientos avan-
zados de Codigo Maguina y deseas
contactar con genle para desarro-
llar rutinas, lama al tel. (976)
3408 96. Zaragoza. Preguntar por
David.

L ] $| SAEES Cadigo Maquina,

te interesa la informatica, o simple-
menle te gusta jugar; nosolros le-
nemos o que 10 necesitas. Un club
con experiencia. Interesados llamar
o escribir a The Cracking-House.
Bda. Nueva lucia, C/ Cadiz, 5. 11406
Jeréz (Cadiz). Tel.: (956) 32 04 57.

L ] CLUB Spectramaniacos.
Cambiamos trucos, pokes, ideas y
toda la informacion que necesites
sobre el Spectrum 16, 48y 128K y
compatibles. Inleresados escribir a
la siguiente direccion: Carlos Borras
Mufoz. C/ Isla Saltés, 1, 2.° dcha.
21003 Huelva. Tel.: (955) 25 24 01.

@ VENDOQ impresora Seikosha
GP-50S (compatible con Speclrum),
poco uso, por la cantidad de 12.000
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peselas. Interesados llamar al tel.:
(926) 42 59 33. Preguntar por Carlos,
o bien escribir a la siguiente direc-
cion: Carlos de Burgos Martinez. C/
Andalucia, 28. Puertollano (Ciudad
Real)

El UEN DO los siguientes libros

de Basic: Programacion avanzada
en Basic. Ed. Anaya; Basic basico;
66 programas en Basic, de la EGB
a la Universidad Ed. Alhambra. To-
do totalmente nuevo y por 600 pe-
setas cada uno. Si te interesa pue-
des llamar al tel.: (91) 739 18 58. Pre-
guntar por Carlos.

L] EST&M US creando un club

de usuarios del Spectrum 48 K. Es-
te club pretende ser una ventana
para cualquier consulla, sugerencia
o informacién de cualquier clase. In-
leresados llamar de 2 a 3 horas al
tel.: (976) 41 38 3B. o bien escribir a
|a siguiente direccion: Carlos Javier
Alonso Taus. C/ Gerénima Zaporta,
12, 4-A. 50720 La Cartuja Baja (Za-
ragoza).

L] VENDO el monitorlensam-

blador Hisolt Devpac, conteniendo
los programas Gens y Mons 3. Lo
vendo por 1.250 pesatas. Interesados
escribir a la siguiente direccion: Ja-
vier Ribas, C/ Mauricio Legendre, 5,
2.°.B. 26046 Madrid.

o SE HA formado un ciub pa-
ra usuarios de Spectrum 48 K. Si es-
tais interesados podéis escribir a la

sigulente direccion: Eduarde Ca-

rrasco. C/ Cabo Tarifa, 98, 2.°-B.
28018 Madrid.

® VENDO 2 spectrum 128 &,

1 afio, en perfecto estado. Teclado
numerico independiente, manuales,
joystick Quick Shot Il, interface pro-

gramable. Todo por 29.000 pesetas.
Preguntar por Richard a par-

lir de las 18 horas en el tel: (385)
58 81 30.

e CAMBIO ordenador Spec-

trum Plus con teclado en castella-
no, en garantia, interface Kempston
MHT, joystick Quick Shot I, casset-
te marca Compulone, varios libros
de programacion, 30 revistas, elc.
Todo por un ordenador MSX de 64
K con su casselle. Llamar al tel.
(948) 87 09 43. Roberto.

e POR CAMBIO e equi

po, vendo joystick Rat que funcic-
na con infrarrojos, con su corres-
pondiente interface tipo Kempston.
Comprado en Navidades y en per-
fecto estado. Lo vendo por sélo
2.300 pesetas. Interesados, sdlo Ma-
drid, ponerse en conlaclo con Ja:
vier Ribas. C/ Mauricio Legendre, 5,
2.°.B. 28046 Madrid. Tel.: 315 1587,

o ME GUSTARIA contactar

con usuarios del Spectrum interesa-
dos en todo tipo de intercambios.
Contactar con Segio Saenz Bazona.
C/ Mallent y Meri, 95, 46980 Pater-
na (Valencia). Tel.: 158 26 11, tardes.

® UENQO Spectrum Plus, te-

clado en espaiiol, joystick Quick
Shot Il interface tipo Kempston, co-
piador Phoenix, varios libros, inclu-
yo embalaje, pocas horas de uso.
Todo por sélo 30.000 pesetas. In-
leresados pueden Hamar al tel.:

.ol E CREES

MUY VALIENTE?
91) 733 72 63

435 10 19. Preguntar por José Luis
Bodas de 9 a 5,.30. Madrid.

® UUISIERA CONOGCE! & perso-

nas que posean un Zx Spectrum pa-
ra cambiar mapas, lrucos, pokes.
Ponerse en contacto con Antonio
Sanchez Correliano. Avda. de Nava-
rra, 38. 50010 Zaragoza. O bien lla-
mar al lel: 3411 29de2addela
farde.

[ ] DESEﬂHM contactar con

usuarios de Speclrum para infer
cambiar ideas, mapas, pokes, elc.
Juan José Rodriguez Valdés. G/ Jor-
ge Juan, 1, 1.° izda. 03690 San Vi
cente (Alicante).

[ ] CUMPRO Spectrum 48 K,

con o sin teclado, no necesito los
accesorios. Solo quiero la placa
en buen estado. Contactar con Pa-
co Vila. C Aruro Gazul, 12, 2.°-C.
06010 Badajoz. Tels: (924) 2328 31
6 2307 77.

o SE VENDE spectrum 42 &

con todos sus accesorios, cables,

transformador, libro de instruccio-
nes y cinta de demostracion, joys-

tick Quick Shot II, interface tipo
Kempslon, revistas, todo por 18.900
ptas. Interesados escribir a la si-
guiente direccion: Oscar Chamorro.
Cl Zeharkalea, 3, 1.°. 48260 Ermua
(Vizcaya).

L NEC ESITG urgentemen-

te las instrucciones de los juegos si-
guientes: sElecciones generaless,
«Qlé toros y «Cazafantasmass. Pa-
garia gastos de envio. Llamar al
tno: (93) 357 42 78, o bien escribir a
la direccion siguiente: Club Coms-
pectrum. C/ Pintor Pradilla, 29, 3.° 4.
08032 Barcelona.

o DESEARIA contactar con

usuarios de Opus Discovery, prefe-
rentemente de la provincia de Bar-
celona para el intercambio de ideas,
trucos, etc. Interesados dirigirse a
la siguiente direccion: Miguel Amat
Olmeda. C/ Industria, 108, 5.°, 2.
08025 Barcelona. O bien llamar al
tel.: (93) 236 49 56.

o DESEARIA que algin tec-

tor me enviara las instrucciones del
wAlic atace. La direccion es la si-
guiente: Ramon Pujals. Cf San Llo-
rens, 22. Matadepera (Barcelona).




ARMY MOVES

{omo miembro del Cuerpo

de Operociones Especiales,

Dendhal he sido odiestrodo
en varios sistemas de

tombate distintos, osi como

en el manejo de todos los
ormas, explosivos y
técnicos de guerra en lo
selva. Ahoro, fros lorgos
ofios de entrenomiento, le
ho llegodo el momento de
demostror sus habilidodes
y atravesar, por fiemo,
mar y oire, los lineas
enemigos. ;Lo conseguird?
ARKANOID
De lo mono de Ocean nos
llega uno de los arcade
mas odictives de los
ultimos tiempos.
Un juego entre los juegos

Suscribete hoy mismo a i & i
MICROHOBBY y recibirds @ ('
vuelta de correo fos ‘i e,

m%ofes éxitos sl Y
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Beneficiate de las ventaja:
de la tarjeta de crédito.

Un nimero mds, gratis,

en tu suscripcion y la posibilidad
de realizar el pago a lazado.



En la carcel de seguridad

se ha producido una fuga

¢ Podran escapar los presos
o lo evitara la policia? =

iEn tus manos estd la respuesta! _:'




